Grubun/Tasarimcinin Adi: Elif Bilgin

/ Ders: Tiirk¢e \

Sinif Diizeyi: 4. Sinif

Tema: Erdemler

Ogrenme Ciktilari: T.Y.4.3. Yazma kurallarini uygulayabilme b) Yazilarinda
sozclikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. d) Yazim kurallarina uygun yazar.
e) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgtil, iki nokta,
tinlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma c¢izgisi, yay ayrag, li¢ nokta,

kegik ¢izgi) kuralina uygun kullanir. /

/ Etkinlik Adi: Noktanin Glicii, Climleni Tamamla! \

Kullanilacak Materyaller: Beden ve Ses Etkinlikleri, Etkinlik Formu

\Glgzme ve Degerlendirme Araclari: Calisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESiI VE ASAMALARI

e Ogrencilerle noktalama isaretleri konusunda kaliciligi saglamak amaciyla ilk olarak noktanin
kullanim alanlariyla ilgili metin yazma ¢alismasi yapildi. Sonrasinda heceleme yontemi ile
metin hecelerine ayrilarak metnimize ve ¢alismamiza uygun Lego kaliplari kullanildi.

® Ogrencilerimiz bu siirecte aktif rol alarak deneme yéntemi ile tasarimin biyiik bélimiini

kendileri hazirladi.

—

ik olarak bedeni hazirlama ve isinma galismalari yapildi. Sonrasinda 6gretmen ile
birlikte metin Gzerinde yanki ¢alismasi yapildi.

Ogretmen sirayla metinde gecen bdliimleri sdyleyerek &drencilerden tekrar
etmesini istedi. BOoylece metin 6grenimi saglanildi.

Sonrasinda belirlenen kaliplarla beden perkisyonu hareketlerimiz yanki yontemi
ile cimle sirasiyla 6grencilerle yapildi.

Yanki ile metin ve beden hareketleri kavrandiktan sonra ayna yontemi ile
perklsyon calismasi butiin halinde c¢alisildi.

Oyun bu sekilde oynanarak tamamlandi.




Ogrenciler galismayi ilk olarak 6gretmen ile birlikte metin tekrari ile yapar.

“llk siray1 heceliyorum benden sonra siz tekrar edin.” diyerek baslar. Tim metin
bitene kadar devam edilir.

Sonra oOgretmen ile birlikte yankilama yaparak hareketlerin net 06grenilmesi
hedeflenir.

“llk siray1 perkiisyon hareketlerimiz esliginde yapiyorum benden sonra tekrar edin.”

Ogretmen Lego kaliplari bastan ayagda dogru sekilde 5 vurus ile calismaya baslar.
Sak du ma ta ka (Devami notasyon sekkinde tabloda verilmistir.)

Son olarak ayna ile tekrar edilerek ayni anda metin hecelemesi ile perkusyon
hareketleri yapilarak konunun ogrenilmesi ve kaliciligi saglanir.

“Metnimizi séyeleyerek ayni anda hareketleri ile calismamizi birlikte yapalim.”

Bir kac kez ayna ile birlikte yapildiktan sonra ¢alisma tamamlanir.

Calisma metin hecelerine uygun kaliplarla devam edebilir. Ritm olarak yavas
basalayip 6grenci seviyesine gore heceleme hizlanabilir. Hareketler yine seviyeye
gore yavas veya hizli yapilabilir.

Bu c¢alisma ogrencilere uygun sekilde ogrenme gerceklesene kadar
tekrarlanabilir. Ogrencilerin hareketler ile kazanimlari daha etkili 5§renmeleri ve
ayni zamanda eglenceli 6grenme gerceklestirmeleri de saglanir.
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Tekerleme:

NOKTA
Noktayi kulan
Cilimleden sonra
Sira sayisi
(1., 2., 3.) sonrasi
Tarihlerde

(Guin, ay, yil) arasi
Saatlerde
(Saat, dakika) ortasi
Kisaltmalarda
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“BEDEN HAREKETI KULLANILIR.” bélimiinde:

“1. 2. 3.” kismini s6ylerken sayilari perkiisyon hareketleri ile dedil isaret
parmagimizdan baslayarak parmaklarimizla sayi sayar gibi yapmaliyiz.

“Gun, ay, yil” kismini s6ylerken perklisyon hareketleri ile dedil iki elimizi alkis
yapar sekilde aralik ifade eder gibi kullanmaliyiz. Soldan baslayarak “Gun, ay, yil”
kelimelerini sOylerken ellerimiz aralik olusturacak sekilde gbéstermeli ve séylemeliyiz.

“Saat, dakika” kismini séylerken perkiisyon hareketleri ile dedil iki elimizi alkis
yapar sekilde aralik ifade eder gibi kullanmaliyiz. Soldan baslayarak “Saat, dakika”
kelimelerini sGylerken ellerimizi sanki saat ve dakikanin yerlerini gdsterir gibi aralik

yaparak gostermeliyiz.

KeKeCa Notasyonu

Sik

Siki

Sak

Saka

Tak

Taka

Bum (sag ayak)

Bum (sol ayak)

Buma

Dum
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GERI BILDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Etkinlik sonrasi tam performans gosteren \
ogrencilere olumlu geri bildirim verilir. Performansi orta ve gelistirilmeli olan
ogrenciler icin etkinlik icinde eksik olan yerlerin dogrusu aktarilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler icin): Performansi gelistirilmeli ve orta
diizeyde olan égrenciler icin konu anlatimi iceren dijital platforma yonlendirme

kyaplllr. j

FARKLILASTIRMA/CESITLENDIRME

Basitlestirme: Noktalama isaretleri bulunmayan érnek metin verilir ve égrencilerin
noktalama isaretlerini uygun ve belirtilen yerlere yerlestirmesi istenir.

Derinlestirme: Ogrencilerden noktalama isaretleri hakkinda noktalama isaretlerini
kendilerinin yerlestirecegi orijinal bir metin yazmalari istenir
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