Grubun/Tasarimcinin Adi: Raziye Nihal Uzun
/ Ders: Matematik \

Sinif Diizeyi: 3. Sinif

Tema: 1. TEMA: SAYILAR VE NICELIKLER (1)

Ogrenme Ciktilari: MAT.3.1.4. Sayilari ileriye ve geriye dogru ritmik sayabilme
a) Modeller lizerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya iliskin gozlem yapar.
b) 60 icinde altisar, 70 icinde yediser, 80 iginde sekizer, 90 i¢cinde dokuzar;

1000 icinde onar ve yiizer ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken ériinti bulur.

kC) ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu ériintiiyii geneller

)
/ Etkinlik Adi: Alti Alti ilerle \

Kullanilacak Materyaller: Calisma Kagidi

\O'Ig:me ve Degerlendirme Araclari: Galisma Kagidi /

ETKINLIK UYGULAMA YONERGESiI VE ASAMALARI

—» Ddzenli sayi érintllerinden altisar artma oruntlsitne dikkat gekilir.
——» Bu drdntundn altisar ritmik sayma oldugu kavratilir.

—— Konunun kalicihgini saglamak amaciyla ogrencilerle birlikte tekerleme yazma
galismalari yapitlir.

— > Olusturulan tekerleme Heceleme yodntemi ile Legolar kullanilarak oyun

olusturulur.
/ Tekerleme: \
Lego kaliplari kullanilarak yansilama Alti on iki on sekiz
yontemi ile tekerleme sdylenerek Sarkiya bizde geliriz.
oyun caligildi. Yirmi dort otuz otuz alti

Sayilar sarkida kaldi.
Kirk iki kirk sekiz elli dort
Papagan gibi sende ot.
Altmis oldu bitti gitti

Sarkimiz sona erdi.
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GERI BiLDIRIM SURECI

/ Geri Bildirimin Nasil Verilecegi: Performansi orta ve gelistirilmeli olan 6grenciler \
icin daha sik tekrar yapma ve ek calisma kagidi verilir.

Yonlendirme (eksik ve yanlis 6grenmeler igin): Eksik ve yanlis 6grenmeler igin

oégrenciler EBA ‘da yer alan etkilesimli iceriklere yonlendirilir.

)

FARKLILASTIRMA/GESITLENDIRME

( Basitlestirme: Ogrencilere etkinlik tekrari yapilarak calisma kagidi verilir. W

Derinlestirme: Ogrencilerden konu ile ilgili oyun tasarlamalari ya da problemler
hazirlamalari istenir.
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